Handout
Methode 6-3-5

6-3-5 Ideen!
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Unternehmergeist fordern

Anleitung: Gruppen von 6 Personen bilden. In jeder Runde bekommt jede/r 3-5 Minuten, um
3 ldeen aufzuschreiben, die das (zuvor festgestellte) Problem l6sen kénnten.
Bitte rumspinnen! Einfach aufschreiben! Es muss nicht alles Hand und FuRR haben!

Anfangs nach 3 Minuten, spater nach 5 Minuten geben alle gleichzeitig das Raster im
Uhrzeigersinn an die néchste Person weiter. Das wird solange wiederholt, bis alle wieder das
Blatt in der Hand halten, auf dem sie angefangen haben.

Wer? Idee 1 Idee 2 Idee 3
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